ÉCORCE 


Notre monde a été envahi et détruit par la forêt. 
Tu survis dans ce bourbier, amnésique, au milieu des bêtes et des monstres. 


FEUILLE DE PERSONNAGE 


Nom : 

Description : État : 

Espèce: humanité O Aux abois 

Penchant : ambivalence - possibilité d'avoir un flachebacque ou un réflexe de 


vétéran (coûte 1 PV) 


Malédiction : tuerie 


Force : À toujours le moral O Au supplice 
: nd ; - possibilité de repasser aux abois en échange d'un 
Handicap : téméraire jusqu'au suicide pétage de câble 


CARACTÉRISTIQUES (modificateur) 


VIANDE : 15 
OS : 13 
NERFS: 11 
CRÂNE : 12 Points de vie 
TRIPES : 7 Max : 3 
GUEULE : 12 Actuel : 
TRAITS DISTINCTIFS 
COMBAT 
Armes : mains nues (143 dégâts) ; les restes de mon/ma siamois.e (146 dégâts) 
Armure : 
SOUVENIRS & SORTS EN MÉMOIRE 
1 
R 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 


OBJETS & SERVANTS 
1 Arme : les restes de mon/a siamois.e (je regagne un de ses souvenirs à chaque fois que 
je tue quelqu'un avec) 
2 une outre de jus de varices 
3 Un réseau de nœuds énergétiques tatoué sur tout le corps 
4 Compagnon.ne : Une créature qui dissimule son apparence sous des fripes : j'en suis 
gaga 
5 Une pierre venue d'un autre univers 
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